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1 UVOD

Vychozi podklady a jejich zohlednéni v dokumentaci

e Stavebni dokumentace - digitalni podklady poskytnute architektem expozice
e Pozadavky architekta expozice na provoz expozice

e Pozadavky investora

e Pozadavky AV produkce

Uéel dokumentace

Projekt je zpracovan na urovni projektovée dokumentace Audiovizualni techniky, fidiciho
systému a systéemu gamifikace pro vybér dodavatele.

Tato technicka zprava popisuje navrzené systemy a vysvétluje jejich funkcionalitu.

Uéel, funkce a navrhovana kapacita souboru technické vybavenosti

Cilem navrhu celkove technickeé vybavenosti je zajistit funkéni a koncepéné spravne reseni
dotceného prostoru AV technikou na urovni odpovidajici predem definovanym potrebam
uzivatele.

Navrh technologie zohlednuje dané prostorové dispozice, potreby a pozadavky uzivatele,
navazne technologie a celkovy ucel stavby jako celku, se vsemi jeho specifiky.

Charakteristika provozu a prostredi technologie

Zarizeni muze byt umisténo pouze v prostorach a prostredich, které jsou stanoveny limity
vyrobce a jeho technickymi podminkami. Z hlediska zivotnosti se nedoporucuje zvysena
prasnost, vlhkost, extréemné zvySena teplota a otresy. Pro provoz se orientacné
predpoklada teplota v rozmezi 0 az +40 °C, relativni vlhkost max. 80 % nekondenzuijici.

Prostory vybavené AV technikou maji technologii rozdélenou na cast, ktera je umisténa
v technickem zazemi a c¢ast, ktera bude nutné umisténa v samotném prostoru. Technicke
zazemi je chapano zhlediska pohybu osob jako pracovisté specializované, kam maji
pristup pouze osoby vyskolené a odborné zdatné. Technické zazemi musi zajistit svym
jinym vybavenim doporuc¢ené provozni podminky technologie. Jedna se zejména o
zajisténi provozni teploty vrozsahu 0 az +30 °C srelativhi vlhkosti max. 70 %
nekondenzujici. Z hlediska zivotnosti se nedoporucuje zvysena prasnost, vlhkost zvysena
nad udavanou mez, extrémneé zvysena teplota nad udavanou mez a otresy.

Veskery navrh technologie, kabelovych a signalovych tras je navrzen dle dotcenych
bezpecnostnich norem.

Zacatek, konec a prubéh provoznich a distribucnich tras rozvodu

Komponenty audiovizualni techniky jsou mezi sebou propojeny kabelovymi trasami
signalovymi pro prenos obsahu a fidicich dat. Souc¢asné je cela technologie napojena na
systém napajeni.

Signalove trasy musi zajistit prenos signaltl v dostatecnem frekvencnim rozsahu. To je
kvalitativné zajisténo pouzitim vhodneho typu kabeld a vhodnym navrhem struktury
prenosove technologie.
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2 POPIS TECHNICKEHO RESENI

Obecné zasady provozu v pripravované expozici:

VSechny prvky AV techniky a osvétleni bude mozné ridit centralnim ridicim systémem,
ktery bude mozné ovladat pomoci nasténného dotykového panelu. Dotykovy panel musi
musi byt zabezpecen tak, aby jej nemohla pouzit neopravnéna osoba.

Expozice bude mit automaticky rezim, ve kterém se bude samocinné zapinat a vypinat dle
nastaveného cCasoveho tydenniho planu. Zakladni rezimy provozu budou Vypnuto,
Zapnuto a Uklid.

Mimo rezim automatického casového planu bude mozné jednotlivé rezimy expozice
aktivovat i ruéné.

Ridici systém bude nastaven tak, aby kontroloval béh jednotlivych AV zastaveni a v
pripade, ze detekuje nefunkcni zastaveni, tento problém zalogoval, pripadné se pokusil
zastaveni restartovat a spustit.

Mimo ridici systém je systém vybaven tzv. systemem gamifikace - systémem, ktery
jednoznacné identifikuje navstévnika, uklada informace o jeho prichodu expozici a na
konci zobrazi vyhodnoceni jeho pobytu v expozici. K tomu slouzi RFID cipy, ktery
navstévnik ma u sebe v prlchodu expozici.

Expozice je koncipovana jako vicejazy¢na. Jazyk jednotlivych zastaveni je urcovan na
zakladé konkrétniho RFID Cipy nebo prepnutim jazyka na dotykovém kiosku.

Struény popis vybaveni pouzitého pri havrhu expozice:

U kazdého zarizeni pouzitého v expozici je vzdy zvoleno zafizeni uréené pro tento ucel, z
kategorie profesionalnich vyrobkl skupiny digital signage, nikoli zafizeni z oblasti
komercni AV techniky, tedy spotrebni elektroniky. Pfi vybéru typl jednotlivych zafizeni
dbame na minimalni servisni pozadavky, aby byla zajisténa dlouhodoba udrzitelnost
projektu. Navrhovana zarizeni jsou urc¢ena pro profesionalni pouziti s minimalni provozni
zatézi 16/7 a servisovatelnosti po dobu minimalné 5 let.

Multimedialni prehravace jsou urcené pro provoz 24/7, jsou v bezvétrakovem provedeni a
maji ulozisté bez mechanickych ¢asti. Umoznuiji fizeni pomoci IP protokold.

Dalsi pouzité komponenty také odpovidaji pramyslovym standarddm s minimalni provozni
zatézi 16/7.

Popis jednotlivych AV zastaveni vyuzitych ve vybaveni expozice

231  AV.01 - Uvitaci portret

V tomto zastaveni je 43" displej, ktery je pripojen do multimedialniho prehravace. Zvuk je
prehravan pomoci elektroakustického ménice instalovaného pod displejem skryté za
panelazi.

Prilozenim RFID tagu ke ¢tecce dojde ke spusténi videa v pozadované jazykove varianté. V
klidovém stavu, tj. pred prilozenim tagu ke c¢tecce, je prehravana videosmycka. Prechod
mezi klidovym stavem a prehravanym videem musi byt bez pridané ¢erné.

232 AV.02A + 02B - OzZiveny portrét - doktor Nehr + Opat Reitenberger

V tomto zastaveni jsou v panelazi zabudovane 2 32" displeje typu open frame, kazdy z nich
je pripojen k multimedialnimu prehravaci. Zvuk je prehravan pomoci elektroakustického
menice instalovaného pod displejem skryté za panelazi.

Po prilozeni RFID tagu ke ¢tecce se spusti synchronizované video na obou displejich (min.
presnost vzajemné synchronizace prehravani 3 snimky). Po ukonceni videa se na jednom z



displeju zobrazi kviz. V klidovém stavu, tj. pred prilozenim tagu ke ctecce, je prehravana
videosmycka. Prechod mezi klidovym stavem a prehrdvanym videem musi byt bez
pridaného ¢erného snimku mezi obsahy.

233 AV.03 - uzdraveni Gubernatova syna + vojak a Marrin pramen

V tomto zastaveni je u stropu pripevnény projektor, ktery promita obraz o priblizné velikosti
300 x 1875 cm. Video signal je do projektoru veden pomoci HDBaseT technologie z
multimedialniho prehravace umisténéem v zazemi.

234 AV.04 - kiosek - rozsirené informace ke kniham

V tomto zastaveni je vyuzito 15" dotykové obrazovky s integrovanym PC modulem, ktery
zobrazuje kioskovou aplikaci (viz nize) v offline rezimu (tj. ulozenou na svem ulozisti).
Aplikace pobézi v kioskovém modu tak, aby navstévnici nemohli aplikaci zadnym
zplUsobem opustit a bylo zaruceno jeji automatické spusténi po restartu zarizeni.
Podminkou je plynulé fungovani na dodavanem dotykovem displeji v nativnim rozliseni.

Dotykova obrazovka je zabudovana v mobiliafi, V ramci vyroby mobiliare je nutné
koordinovat zpUsob uchyceni vybraného dotykového displeje a vedeni kabelaze.

235  AV.05 - Mariin pramen - Cerpani vody

V tomto zastaveni je vyuzito 15" dotykoveé obrazovky s integrovanym PC modulem, ktery
zobrazuje kvizovou aplikaci (viz nize) v offline rezimu (tj. ulozenou na svéem ulozisti).
Aplikace pobézi v kioskovém modu tak, aby navstévnici nemohli aplikaci zadnym
zpusobem opustit a bylo zaru¢eno jeji automatické spusténi po restartu zarizeni.
Podminkou je plynulé fungovani na dodavaném dotykovém displeji v nativnim rozliseni.

Po spravném zodpovézeni kvizové otdzky dojde ke spusténi projekce z projektoru s
ultrakratkym objektivem na projekéni folii z multimedialniho prehravace.

Dotykova obrazovka i projektor jsou zabudovany v mobiliari., V rdmci vyroby mobiliare je
nutne koordinovat zpUsob uchyceni vybraného dotykového displeje a projektoru a vedeni
kabelaze.

Dodavatel musi provest testovani vhodnych projekénich folii.

23.6  AV.06 - staceni pramen - kviz

V tomto zastaveni je vyuzito 15" dotykové obrazovky s integrovanym PC modulem, ktery
zobrazuje kioskovou aplikaci (viz nize) v offline rezimu (tj. ulozenou na svém ulozisti).
Aplikace pobézi v kioskovém modu tak, aby navstévnici nemohli aplikaci zadnym
zpusobem opustit a bylo zaru¢eno jeji automatické spusténi po restartu zarizeni.
Podminkou je plynulé fungovani na dodavaném dotykovem displeji v nativnim rozliseni.

Dotykova obrazovka je zabudovana v panelazi.

237 AV.07 - poharky

V tomto zastaveni je horizontalné polozeny 15" displej, ktery je pripojen k multimedialnimu
prehravaci, ktery prehrava video ve smycce. K prehravaci je pripojeno 5 tlacitek, po jejichz
stisknuti dochazi ke spusténi konkrétni videosmycky a zménu podsviceni tlacitek. Na
displeji je umistén trychtyr z plexiskla, které odrazi obsah na displeji a dochazi tak k
holografickéemu efektu.



Dotykova obrazovka je zabudovana v mobiliafi., V ramci vyroby mobiliare je nutné
koordinovat zpUsob uchyceni vybraneho dotykoveho displeje a vedeni kabelaze.

2.3.8 AV.08 - kiosek - rozsifené informace k poharkiim

V tomto zastaveni je vyuzito 22" dotykové obrazovky s integrovanym PC modulem, ktery
zobrazuje kioskovou aplikaci (viz nize) v offline rezimu (tj. ulozenou na svem ulozisti).
Aplikace pobézi v kioskovém modu tak, aby navstévnici nemohli aplikaci zadnym
zpUsobem opustit a bylo zaruceno jeji automatické spusténi po restartu zarizeni.
Podminkou je plynulé fungovani na dodavanem dotykovem displeji v nativnim rozliseni.

Dotykova obrazovka je zabudovana v mobiliafi, V ramci vyroby mobiliare je nutné
koordinovat zpUsob uchyceni vybraného dotykového displeje a vedeni kabelaze.

23.9 AV.09 - jimani pramenl - kviz

V tomto zastaveni je vyuzito 15" dotykové obrazovky s integrovanym PC modulem, ktery
zobrazuje kioskovou aplikaci (viz nize) v offline rezimu (tj. ulozenou na svéem ulozisti).
Aplikace pobézi v kioskovéem moédu tak, aby navstévnici nemohli aplikaci zadnym
zpusobem opustit a bylo zaru¢eno jeji automatické spusténi po restartu zarizeni.
Podminkou je plynulé fungovani na dodavaném dotykovéem displeji v nativnim rozliseni.

Po zvoleni spravné odpovédi na otdzku dojde k sepnuti relé jednotky, kterd spusti
mechanicky exponat. Po predem definovaném case dojde opét k rozepnuti relé jednotky.

Dotykova obrazovka je zabudovana v panelazi.

2.310 AV.10 - sténa portréta

V tomto zastaveni je 6 portréti/nik, které jsou osvétleny fiditelnym LED paskem. Po
prilozeni RFID tagu k jedné z 6 ctecek dojde ke spusténi prislusné zvukove stopy, ktera je
prehravana ze stropniho instala¢niho reproduktoru a k odeslani TCP/IP povelu kontrolni
jednotce osvéleni, ktera zvyrazni prislusny portrét.

Rizeni osvétleni, ani potfebny hardware neni soucasti AV projektu.

2311 AV.1 - lékari a lékarnici - kviz

V tomto zastaveni je vyuzito 15" dotykové obrazovky s integrovanym PC modulem, ktery
zobrazuje kioskovou aplikaci (viz nize) v offline rezimu (tj. ulozenou na svém ulozisti).
Aplikace pobézi v kioskovém modu tak, aby navstévnici nemohli aplikaci zadnym
zpUsobem opustit a bylo zaruceno jeji automatické spusténi po restartu zarizeni.
Podminkou je plynulé fungovani na dodavaném dotykovem displeji v nativnim rozliseni.

Dotykova obrazovka je zabudovana v mobiliari. V ramci vyroby mobiliare je nutné
koordinovat zpUsob uchyceni vybraného dotykového displeje a vedeni kabelaze.

2312 AV.12 - ozvuceni mistnosti

V tomto zastaveni je vyuzito dvou vestavnych stropnich reproduktord, které prehravaji
ambientni zvuk - zvukovou smycku v mistnosti.



2.313 AV.a3 - obraz Marianskych lazni

V tomto zastaveni je vyuzito soustavy 3 instalacnich projektort, které za pomoci blendingu
a geometrickych korekci obrazu vytvareji souvislou projekéni plochu po celé plose obrazu.
Priblizna velikost projekcni plochy je 600x150 cm. Signal do projektort je veden pomoci
HDBaseT technologie z media serveru, ktery je umistén v zazemi. Geometrické korekce,
blending a nastaveni urovné cerné jsou délané za pomoci media serveru nebo primo v
projektorech.

Zvuk je prehravan pomoci 2 instalacnich stropnich reproduktoru, které jsou podporeny
subwooferem vhodné umisténym za panelazi. Je nutné koordinovat vyrobu panelaze tak,
aby byl vytvoren otvor pro subwoofer.

2314 AV.14 - lazenska hudba

V tomto zastaveni je mono sluchatko v antivandal provedeni, které prehrava jednu z
5 zvukovych smycek ze zvukového prehravace. Konkrétni smycku lze zvolit tlacitkem v
antivandal provedeni.

2315 AV.5 - prijezd hosta

V tomto zastaveni je vyuzito projektoru s velmi kratkou projekcni vzdalenosti, ktery
promita zpétnou projekci na prihlednou projekéni folii nalepenou na skle. Projektor je
pripojen pomoci HDBaseT technologie k multimedialnimu prehravaci, ktery je umistén v
zazemi.

Zvuk je prehravan pomoci jednoho instalacniho stropniho reproduktoru.
Video je spusténo prilozenim RFID tagu ke ctecce.

Dodavatel musi provést testovani vhodnych projekcnich folii.

2316 AV.16 - host v laznich
stejné jako AV.15

2317 AV.17 - chebska svétnice - kviz

V tomto zastaveni je vyuzito 15" dotykoveé obrazovky s integrovanym PC modulem, ktery
zobrazuje kioskovou aplikaci (viz nize) v offline rezimu (tj. ulozenou na svém ulozisti).
Aplikace pobézi v kioskovem modu tak, aby navstévnici nemohli aplikaci zadnym
zpusobem opustit a bylo zaruceno jeji automatické spusténi po restartu zafizeni.
Podminkou je plynulé fungovani na dodavaném dotykovem displeji v nativnim rozliSeni.

Dotykova obrazovka je zabudovana v panelazi.

2.318 AV.18 - galerie vyznamnych osob

V tomto zastaveni je vyuzito tfi rzné velkych displeju, které jsou polepeny zrcadlovou folii.
Kazdy z nich je pripojen k multimedialnimu prehravaci, které prehravaji vzajemné
synchronizovanou video smycku.

Po prilozeni RFID tagu k jedné ze Ctyr ¢tecek dojde ke spusténi konkrétniho videa.

Dodavatel musi provéest testovani vhodnych zrcadlovych folii.



2319 AV.g9 - slavnostni menu

V tomto zastaveni je instalaéniho projektoru, ktery je zavéSen u stropu tak, aby promital
svisle dolu - na stul. Projektor je pripojen pomoci HDBaseT technologie k multimedialnimu
prehravaci umisténemu v zazemi.

Po prilozeni RFID tagu k jedné ze tfi ctecek dojde ke spusténi konkrétniho videa.

2.3.20 AV.20 - slavnostni menu - kviz

V tomto zastaveni je vyuzito 15" dotykové obrazovky s integrovanym PC modulem, ktery
zobrazuje kvizovou aplikaci (viz nize) v offline rezimu (tj. ulozenou na svéem ulozisti).
Aplikace pobézi v kioskovém modu tak, aby navstévnici nemohli aplikaci zadnym
zpusobem opustit a bylo zaru¢eno jeji automaticke spusténi po restartu zarizeni.
Podminkou je plynulé fungovani na dodavaném dotykovem displeji v nativnim rozliseni.

Dotykova obrazovka je zabudovana v mobiliafi., V ramci vyroby mobiliare je nutné
koordinovat zpusob uchyceni vybraného dotykového displeje a vedeni kabelaze.

2321 AV.21- zlaty vék - kviz

V tomto zastaveni je vyuzito 15" dotykové obrazovky s integrovanym PC modulem, ktery
zobrazuje kvizovou aplikaci (viz nize) v offline rezimu (tj. ulozenou na svém ulozisti).
Aplikace pobézi v kioskovem modu tak, aby navstévnici nemohli aplikaci zadnym
zpUsobem opustit a bylo zaruceno jeji automatické spusténi po restartu zarizeni.
Podminkou je plynulé fungovani na dodavanéem dotykovem displeji v nativnim rozliseni.

Dotykova obrazovka je zabudovana v panelazi.

2.3.22 AV.22 - Edward VIl. ve vané

V tomto zastaveni je vyuzito 86" palcové obrazovky postavené v horizontalni poloze, ktera
je pres HDBaseT pripojena k prehravaci umisténému v zazemi. Jejiz obraz se odrazi ve skle
umisténém pred exponatem vany a vytvari tak dojem hologramu.

Zvuk je prehravan pomocijednoho instalacniho stropniho reproduktoru.
Video je spusténo prilozenim RFID tagu ke ctecce.

Dodavatel musi provést testovani vhodnych projekénich folii.

2.3.23 AV.23 - uryvky dobovych filmi

V tomto zastaveni je u stropu pridélany projektor. Video signal je do projektoru veden
pomoci HDBaseT technologie z multimedialniho prehravace umisténém v zazemi.

2324 AV.24 - ROH - kviz

V tomto zastaveni je vyuzito 24" dotykove obrazovky s integrovanym PC modulem, ktery
zobrazuje kvizovou aplikaci (viz nize) v offline rezimu (tj. ulozenou na svém ulozisti).
Aplikace pobézi v kioskovem modu tak, aby navstévnici nemohli aplikaci zadnym
zpusobem opustit a bylo zaruceno jeji automatické spusténi po restartu zafizeni.
Podminkou je plynulé fungovani na dodavaném dotykovem displeji v nativnim rozliseni.

Po zodpovézeni spravne odpovéedi se na displeji prehraje video.
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Dotykova obrazovka je zabudovana v mobiliafi., V ramci vyroby mobiliare je nutné
koordinovat zpUsob uchyceni vybraneho dotykoveho displeje a vedeni kabelaze.

2.3.25 AV.25 - uryvky dobovych zvukovych nahravek

V tomto zastaveni je vyuzito historickeho telefonu, ktery je upraven tak, aby ho bylo mozné
pripojit k multimedialnimu zvukovému prehravaci. Pomoci zmacknuti konkrétni cifry na
telefonu se spusti preddefinovana zvukova stopa, ktera hraje ze sluchatka telefonu.

2326 AV.26 - vyhodnoceni

V tomto zastaveni je vyuzito 24" dotykoveé obrazovky s integrovanym PC modulem, ktery
zobrazuje aplikaci v offline rezimu (tj. ulozenou na svem ulozisti). Aplikace pobézi v
kioskovém modu tak, aby navstévnici nemohli aplikaci zadnym zpUsobem opustit a bylo
zaruceno jeji automaticke spusténi po restartu zarizeni. Podminkou je plynulé fungovani na
dodavaném dotykovem displeji v nativnim rozliseni.

Aplikace po nacteni RFID tagem zobrazi vysledné hodnoceni navstévnika na zakladé dat
ze systému gamifikace a na tiskarné urcené k tisku vstupenek vytiskne na tvrdy papir,
ktery je predem potistény grafikou, vysledné hodnoceni.

Dotykova obrazovka je zabudovana v mobiliafi., V rdmci vyroby mobiliare je nutné
koordinovat zpusob uchyceni vybraneho dotykoveho displeje a vedeni kabelaze.

2.3.27 AV.27 - prirodni a kulturni vyvoj Marianskych lazni

V tomto zastaveni je vyuzito 5 projektor s kratkou projekcni vzdalenosti, které za pomoci
blendingu, geometrickych korekci obrazu a nastaveni urovné cerné vytvori spojitou
projekci na 3 stény mistnosti. Na kratsi sténu mistnosti je promitano 1 projektorem, na delsi
stény mistnosti jsou pouzity 2 projektory, jejichz obrazy jsou presné spojeny. Projektory
jsou pripojeny pomoci HDBaseT do multimedialnich prehravact urcenych pro provoz min.
16/7, které jsou riditelné po siti LAN (zapnuti prehravani, vypnuti prehravani, restart) a jsou
vzajemné synchronizovany s presnosti na jeden frame. Prehravace jsou umistény v
technické mistnosti.

Zvuk je prehravan ze 4 instalacnich stropnich reproduktort, které jsou podporeny
subwooferem, ktery je zavéSen u stropu nebo povésen na sténé.

Zvuk je spustén na zakladé dat ze sensoru detekce vstupu osob do prostoru. Sensor bude
umistén v prichodu z mistnosti 2.03A do mistnosti 2.01.

Kioskova aplikace

Kioskova aplikace pro kazdé jednotlivé zastaveni bude mit formu webovych stranek v
rozsahu specifikovanem zadavatelem takto:

e 1x Uvodni webova stranka s max. 7 tlacitky odpovidajici jednotlivym tématiim

e max. 7x webova stranka navazana na tlacitka z uvodni stranky k danému tematu, s
doplnujicimi informacemi (text, schémata atp.) a audiovizualnimi prvky (statické obrazky,
videa atp.)

e Kioskova aplikace bude mit u kazdého zastaveni jiny obsah (a jiné rozlozeni obsahu na
webovych strankach).

e Kioskova aplikace musi mit implementovany nasledujici funkce:

navrat na vychozi obrazovku po 180 sekundach necinnosti na vSech obrazovkach

e implementace ,sporiCe obrazovky" na vychozi obrazovce k zabranéni jejiho poskozeni
zobrazovanim stejného obrazu v dobé necinnosti, napfiklad pomoci pomalych animaci
po celé plose obrazovky, pixel shiftu nebo jiné techniky
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Aplikace bude rovnéz obsahovat ucelenou a snadno pochopitelnou navigaci slouzici pro
navigaci mezi strankami a to minimalné pomoci jednotné ikony navratu na uvodni
obrazovku.

Aplikace bude podporovat jazykové mutace v min. 3 jazycich.

Zadavatel musi k aplikaci dostat neomezenou licenci k jejimu pouzivani a k pripadnym
dalSim upravam aplikace a obsahu v ni. Soucasti dodavky musi byt zdrojove kody pro
moznost upravy aplikace.

Kvizova aplikace

Kvizova aplikace pro kazdé jednotlive zastaveni bude mit formu webovych stranek v
rozsahu specifikovaném zadavatelem takto:

1x uvodni webova stranka

stranka kvizu, ktera se zobrazi po nacteni RFID tagu
stranka vyhodnoceni odpovédi

specialni funkce definované u konkrétniho zastaveni

Kvizova aplikace bude mit u kazdého zastaveni jiny obsah (a jiné rozlozeni obsahu na
webovych strankach).

Kvizova aplikace musi mit implementovany nasledujici funkce:

e odeslani vysledku do systému gamifikace véetné ID tagu

e navrat na vychozi obrazovku po 180 sekundach necinnosti na vsech obrazovkach

e implementace ,sporiCe obrazovky" na vychozi obrazovce k zabranéni jejiho poskozeni
zobrazovanim stejného obrazu v dobé necinnosti, napfiklad pomoci pomalych animaci
po celée ploSe obrazovky, pixel shiftu nebo jine techniky

Aplikace bude podporovat jazykové mutace v min. 3 jazycich, které se budou ménit na
zakladé pokynu prijatého od fidiciho systému expozice.

Zadavatel musi k aplikaci dostat neomezenou licenci k jejimu pouzivani a k pripadnym
dalSim upravam aplikace a obsahu v ni. Soucasti dodavky musi byt zdrojove kody pro
moznost upravy aplikace.

Ridici systém expozice

Zakladnim prvkem fidiciho systému expozice je fridici pramyslovy mikropocitac
zabudovany v nasténnéem dotykovéem panelu, ktery slouzi pro ovladani reziml expozice a
spravu RFID tagl. Uvnitf tohoto mikropocitace jsou naprogramovany jednotlive rezimy
expozice i diléi automatizované fizeni.

Ridici aplikace bude naprogramovana pro béznou obsluhu a umoznuje zménu rezimu
expozice. Zménu nastaveni Casl automatizovaného spousténi je mozné resit formou
servisniho zasahu.

Pokud bude néktery z ovladacich panelt umistén stabilné v dosahu navstévnikd, je nutné,
aby v expozi¢nim rezimu bylo zabezpeceno, Zze navstévnikim muzea jsou tyto panely
uzamceny.

Nutnou soucasti ridiciho systému je i zaskoleni obsluhy muzea a predani podrobné
dokumentace skute¢ného provedeni.

Soucasti ridiciho systému je i fizeni expozi¢niho osvétleni. K tomu bude vyuzito fidicich
prikazt TCP/IP do ridici jednotky osvétleni, viz projekt osvétleni.

Kazdé zastaveni obsahujici pocitac je vybaveno relé jednotkou fiditelnou po TCP/IP, ktera
umozni, v pripadé potreby, vypnout a zapnout napajeni daného pocitace.

Ridici systém bude pfijimat informace z RFID &te¢ek o nacteni RFID tagtl a na zakladé toho
provede predem definovanou akci jako napf. spusténi videa v konkrétnim jazyce podle ID
tagu nebo predani informace systému gamifikace a identifikaci navstévnika v kvizovych
zastaveni.
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Ridici systém Fesi i otevirani dvefi do expozice. K tomu je uréena druha ¢tecka kédu u
zastaveni AV.01. Po nacteni RFID tagu dojde k sepnuti nizko napétového relé, které sepne
kontakty otevirani dveri. Toto je nutné koordinovat s dodavatelem dveri a systému ovladani
dvefi.

Systém gamifikace expozice

Vedle ridiciho systému expozice je v expozici provozovan systém gamifikace. Jeho
zakladnim prvkem je aplikace umoznujici ukladani informaci o prabéhu prichodu
navstévnika expozici. Tento systém muize byt provozovan na stejném hardwaru jako fidici
systém expozice, pripadné na hardwaru samostatném - dle navrhu dodavatele.

Systéem gamifikace identifikuje navstévnika na zakladé RFID tagu, ktery je soucasti
predmétu, ktery navstévnik dostane pri zakoupeni vstupenky. Data jsou sbirdna anonymné,
pouze na zakladé ID RFID tagu. Tato data jsou po ukonceni navstévy ulozena do databaze,
ve které jsou ulozena min. 1 rok. System umozni zobrazeni aktualnich statistik na zakladée
sebranych dat. Konkrétni statistiky budou zadany zadavatelem.

Systém uklada informace zejména o

e navstéve konkrétniho zastaveni,
e informaci o spravné nebo Spatné zodpovézené kvizove otazce.

Na konci prichodu expozici je kiosek, ktery po pfilozeni RFID tagu zobrazi vyhodnoceni
prichodu expozici a na tiskarné vytiskne certifikat.

Tisk certifikdtu probihd na vstupenkoveé tiskarné umoznujici tisk na tvrdy papir s
predtistéenou grafikou.

3 POZADAVKY A NAROKY OBECNE

Zvlastni naroky na systém

Z hlediska zakonnych obecnych norem a predpist nejsou na tento systém audiovizualni
techniky kladeny zadné zvlastni naroky.

Ochrana pred urazem elektrickym proudem

Ochrana pfed nebezpeénym dotykovym napétim je feSena dle CSN 33 2000-4-41 ed. 3
napétim SELV a samocinnym odpojenim vadné ¢asti od zdroje.

Cast zafizeni jiz ve svém principu pracuje pouze s napétim bezpenym.

Urceni prostredi

Z hlediska pusobeni vngjsich vliv pozadujeme v dotCenych prostorech, dle CSN 33
2000-1 ed. 2 a CSN 33 2000-4-41ed. 3

V pripadé ze urceni neni, pozadujeme, aby dotcené prostory spadaly do kategorie -
prostredi zakladni (resp. normalni resp. obycejné).
Péce o Zivotni prostredi

Instalace zarizeni a jeho pouzivani nema vliv na zménu stavajiciho zivotniho prostredi. Pri
provozu systému nevznikaji Zadné odpadové nebo zdravi Skodlive latky.


http://elektrika.cz/hledani_csni?stupen=33%202000-3&SearchableText=%25combo
http://elektrika.cz/hledani_csni?stupen=33%202000-4-41&SearchableText=%25combo
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4 SERVIS

Preventivni prohlidka (Profylaxe)

K dosazeni maximalnich provoznich vykonl systémd, funkcnich celkt a zarizeni po celou
dobu jejich zivotnosti, k udrzeni zaruky a k podchyceni moznych rizik v provozu systemu
v budoucnosti, je nutné pravidelné kontrolovat zarizeni a udrzovat ho ve funkénim stavu.

Doporucujeme minimalné 1x rocné provest preventivni prohlidku zarizeni (profylaxi).
Preventivni prohlidka bézné obsahuje tyto Cinnosti:

Vizualni kontrola a ocCista zarizeni

Bézna udrzba zarizeni

Bézne serizeni, kalibrace obrazu

Kontrola a otestovani zakladnich parametru funkenich celkd, provéreni béznych funkci
systemu.

Provozovatel ziska jistotu 100 % funkcnosti zarfizeni a jistotu udrzeni zaruky.

5 POPIS STANDARDU INSTALACE

Kontrola stavebni pripravenosti

Odpovédny pracovnik se ucastni potrebnych kontrolnich dndi na stavbeé a spolupracuje se
stavebnim dozorem.

Zahajeni a ukonceni instalace, skluzy, stavebni nepripravenost a dalsi dulezité udalosti na
stavbé zapisuje do stavebniho deniku.

Technologické postupy

Pred instalaci se odpovédny pracovnik seznami s projektovou dokumentaci, navody
k obsluze instalovanych zarizeni a s instalacnimi postupy doporuc¢enymi vyrobci. BEhem
instalace dodrzuje tato pravidla a postupuje podle projektovée dokumentace.

521  Napajeni technologie (interface, fidici systémy, AV technika aj.):

e Napajeni technologii je ze stejne faze pro projektory i zdroje video signall
e Rozvody napéti budou provedeny dle CSN, trivodicove.

522 Provedeni kabelaze:

e Vedeni kabelll bude provedeno v elektroinstalacnich listach, kabelovych kanalech a
zlabech, ve sténach ve standardnich chranickach, pripadné v sadrokartonu i volné

e Volné vedené kabely jsou vhodné vyvazany v pravidelnych intervalech.

e Pri vedeni kabell je treba dbat na prostorove odstupy signalovych kabelt od kabelt
silovych

e Montazni listy a kanaly musi byt namontovany peclivé, rovné, v lomenich se pouzivaji
originalni spojky, rozbocky a kolena

e Kabely musi byt prehledné oznaceny vyvazovaci paskou se stitkem a nestiratelnym
popisem pomoci tiskarny stitki nebo podobného reseni, popt. pfimo nestiratelnym
popisem na kabelu vétsiho primeéru) tak, aby prfi demontazi pristroje (napfr. z dlvodu
servisu) bylo pri pouziti dokumentace jasné, ktery kabel patri do kterého konektoru.

e Umozni-li to situace, je vhodné pri protahovani kabell (obtiznymi a nepristupnymi
trasami) nechat nékolik kabell do rezervy (CAT6 aj), pfipadné nechat volnou
chranicku s protahovacim dratem pro pripadné budouci rozsireni systému.

e Konektory musi byt napajeny kvalitne, bez studenych spoju, kabely musi byt zajistény
proti vytrzeni. Konektory, se kterymi se ¢asto manipuluje, musi mit konektory napajeny
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bud od vyrobce kabelu, nebo musi byt pouzity kvalithi kovoveé krytky, které umoznuji
pevné uchyceni kabelu.

VSechny konektory, které budou v instalaci pevné zapojeny, je tfeba standardnim
zplsobem zajistit proti vytazeni (zapadky, Srouby)

U vsech kabell je tfeba dbat na spravné zapojeni konektorll a spravnou polaritu
signald.

Tam, kde je to mozné, budou kabely ihned po montazi konektoru proméreny a
vyzkouseny.

Pri montazi konektoru je tfeba dusledné dodrzovat barevné znaceni jednotlivych zil na
kabelech

Montaz pristrojovych stojant (racku):

Pristroje je do pristrojovych skrini tfeba namontovat jednak z hlediska ergonomickych
(nejcastéji pouzivaneé pristroje do pristupné vysky, jednak dle technickych hledisek
(tepelné vyzarovani - pristroje vyzarujici teplo do dolnich ¢asti a nechat vétraci
mezery, bezdratové pristroje — antény v horni ¢asti aj.)

Pro pristroje, které nemaji standardni montazni uchyty do pristrojové skring, je treba
pouzit vhodné police pristrojovych skrini. Police musi byt dimenzovany na hmotnost
pristroji a v pfipadé potreby musi mit uchyty v predni i zadni ¢asti racku. Pristroje
musi byt k policim vhodnym zplisobem prichyceny (Sroub, kombinace oboustranné
samolepici pasky s vyvazovaci paskou okolo pristroje a police aj.)

Pri montazi kabell je treba kabely nainstalovat a vyvazat prehledné a kabely musi byt
oznaceny

U pristroji musi byt nechana takova délkova rezerva, aby bylo mozno pfristroj snadno
vyjmout ze servisnich davodu. Pevné pripojené kabely k pristrojum (napr. napajeci)
nesmi byt vyvazany spolecné s ostatnimi, aby pri vyjmuti pfistroje nebylo nutno
demontovat vyvazani

Vedeni kabelaze bude provedeno tak, aby na jedné strané byly silové a ridici kabely a
na strané druhé kabely signalove

Pro napdjeni pristroji v pristrojovych skfinich budou pouzity rozvodné panely
s prepétovou ochranou, s montaznim uchycenim do pfistrojové skfiné. Pokud je
mozno, tak bude napajeni z jedne faze.

V pristrojové skrini je tfeba zajistit dostateéné odvétrani s ohledem na vyzarované
teplo. Vétrani mize byt bud pasivni (vétraci mrizky) nebo aktivni (ventilatory).

5.3 Zavérecné ladéni a testovani funkénosti zarizeni

Na konci instalace musi odpovédny pracovnik, dukladné vyzkouset funkénost celé
nainstalované sestavy, ktera zahrnuje nasledujici kroky:

Pristroje, které pouzivaji uzivatelska nastaveni a vyladéni musi byt pred predanim
instalace nastaveny a vyladény.

Zdroj signalu musi byt zapojen do vsech pripojnych mist a tim otestovana jejich
funkcnost

VSechny signalové cesty a pfipadné vSechny pouzivané kombinace musi byt
vyzkouseny

Vdechna zobrazovaci zafizeni a signalové zdroje do nich zapojené musi byt
vyzkouseny

Kompletni audio retézec musi byt vyzkousen

Obraz ze vSech zdrojl signalth musi byt stabilni a ostry (dle zdroje pouzitého signalu),
bez rusivych artefaktl (vlnéni, moaré)

Tato dokumentace navrhuje optimalni reSeni vybaveni prostor AV technikou a je v souladu

s pozadavky provozovatele expozice. Dokumentace je koncipovana jako podklad pro
investora na vybér dodavatele AV technologie expozice.



